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Spielanleitung - Grundgesetz-Memory

1.Teil

Bildet zunachst zwei Gruppen. Mischt alle Karten und legt sie verdeckt auf den Boden. Eine
Gruppe beginnt und deckt zwei Karten auf. Sind die Karten identisch, wird das Paar behalten
und die Gruppe ist erneut an der Reihe. Stimmen die Inhalte auf den Karten nicht tberein,
werden die Karten wieder umgedreht und die andere Gruppe ist dran.

ACHTUNG: Das Spiel enthélt 6 blaue Monsterkarten. Zieht eine Gruppe eine der
Monsterkarten, muss sie diese behalten und der Zug endet sofort!

Spielt so lang, bis ihr alle Paare gefunden habt.
2.Teil

Jede Gruppe muss sich nun von so vielen Grundrechten trennen, wie sie Monsterkarten
gezogen hat. Nutzt das Grundgesetz und diskutiert, welche Rechte ihr abgebt.

ACHTUNG: Artikel 1 kann nicht abgegeben werden!

Erklart anschlieRend der jeweils anderen Gruppe, woflr ihr euch entschieden habt und
warum.



